
ИГРЫ НА ДИСКОТЕКЕ

Платочек. Во время танца в центр танцующего круга выходит водящий
юноша  с  платком  в  руке.  Он  закрывает  глаза,  вытягивает  вперед  руку  и
кружится вокруг себя. Как только он остановился, девушка, на которую он
показал рукой, выходит в центр круга. Платок стелют на землю, девушка и
юноша  встают  на  него  на  колени  и  целуются.  После  этого  юноша
возвращается в круг, а девушка становится водящим.

Стеночка.  Одинаковое  количество  девушек  и  юношей  встают  друг
напротив друга. Девушки, задумав жест, хлопают в такт музыке и подходят к
юношам,  показывая  его,  разворачиваются  и  уходят  на  место.  Юноши
демонстрируют свой жест в ответ. Выигрывает та команда, которая последней
до окончания мелодии продемонстрирует свой жест. Варианты жестов: задеть
кончик  носа  игроков  противоположной  команды,  послать  воздушный
поцелуй, подмигнуть и др.

Ручеек. Это известная игра, когда выстаивается колонна из пар. Водящий
проходит  под поднятыми руками и  берет  себе  в  пару любого из  стоящих
игроков,  оставшийся  без  пары  игрок  становиться  водящим,  и  игра
продолжается.  Под  музыку,  когда  игроки  пританцовывают  в  такт,  игра
приобретает больше динамики и задора.

Картошка шариком. Условно круг танцующих делится на две половины.
Отпускаются  1-3  воздушных шарика,  которые  игроки  перебрасывают друг
другу в танце.  Выигрывает  та  половина,  на которой к моменту окончания
музыки окажется меньше шариков.

Танцующая кепка. Танцор в центре круга снимает со своей головы кепку
и одевает её на голову любого из танцующих детей. Танцор в кепке должен
выйти в круг и показать несколько движений, которые за ним повторяют все
танцующие  в  круге  ребята.  Затем  передает  кепку  другому  танцору, и  все
повторяется.

Ленты  приглашения  на  медленный  танец.  Ведущий  просит  встать
отдельно группу девушек  и  юношей.  Он берет  в  руку несколько лент (по
середине ленты).  С одного конца за ленты берутся девушки,  а с другого -
юноши. Ведущий отпускает ленты и отходит. Юноши и девушки сматывают
ленты и встречаются, образуя пары для медленного танца.

       Имя в центре. Во время  дискотеки  танцующие  образуют  круг.  В  его
центр по очереди вызывают,  например,   все   Саши  или   Лены.    Круг
начинает скандировать их имена в такт музыке. Так продолжается до тех пор,
пока  все  играющие  не  побывают   в   круге.   Таким   образом,   каждый
получает
возможность представиться и узнать имена других.



       Молекула. Во время дискотеки ведущий объявляет в микрофон: Молекула
3. Все танцующие должны  объединится по трое и продолжать танец.  Те,  кто
не смог встать в тройку,  покидают середину зала.  Далее ведущий  говорит:
Молекула 4. Снова танцующие объединяются,  но уже по 4 человека.   Так
происходит до  тех  пор,  пока  в  центре  зала  не  останется  минимум
участников.  Им вручается  приз.  Важное  условие:  во  время объединения в
молекулы не должен происходить повтор в выборе партнеров.   Во  время
танцев происходит знакомство.


