
ИГРЫ НА ДОВЕРИЕ

Вождение. Ребята разбиваются на пары. Затем первые номера закрывают
глаза.  Это  -  "ведомые".  Вторые  номера  -  "ведущие".  "Ведущие"  ведут
"ведомых"  через  различные препятствия,  которые показывает  им вожатый.
Потом ребята меняются ролями (водить человека не меньше 15 -20 минут).

Контакт-слово.  Ведущий предлагает  ребятам разбиться на пары. Пары
берутся за руки. Первые номера загадывают слово и произносят его вместе с
другими  3-4  словами.  Задача  напарников  почувствовать,  какое  из  слов
загадано. Затем играющие в парах меняются ролями.

Инопланетянин. Ребята  разбиваются  на  пары.  Задача  первых доказать
вторым что-либо, пример: инопланетяне действительно существуют. Задача
вторых  не  согласиться.  Потом  роли  меняются.  (почитайте  что-нибудь  о
"языке телодвижений" и объясните детям, почему одни справились с задачей,
а другие нет).

Зеркало. Группа  разбивается  на  пары.  Первые  номера  -  <зеркала>,
вторые  -  люди  перед  зеркалом.  Игра  проходит  в  полной  тишине.  Задача:
добиться  взаимопонимания  и  синхронизировать  действия.  Затем  ребята
меняются ролями.

Карусель. Разбившись на пары, ребята образуют два круга (внешний и
внутренний).  "Внутренние"  встают  спиной  к  "внешним"  и  падают,
уверенные,  что  их  поддержат.  После  этого  внутренний  круг  делает  шаг
вправо,  и  образуются  новые  пары  (расстояние  между  кругами,  можно
варьировать).


